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iPasar el rato anline es muy divertidal Te proponemos unas reglas sencillas para bu segundad.
Es responsabdidacd de fodos gue intemel siga siendo un lugar genial
— Munca das tu verdadero nombra ni lo pongas -an fu nombra de usuario.
— Hunca faciiites nformacon personal,
— Munca le digas a nadia a qué calegio vas ni cuanhos anos Henes
— Modes a nadia u contraze’ia excapto a lus padres o utores.
— Recuerda-qgue debes tener 13 anos 0 mas para crear una-cuenta en muchas weba.
— Lee siempre la politica da privacidad ¥ pide permiso a {us padres o futores antas da registrarte
— 5i ves algo gue le prectupa o be molesta, disslo a fus padres o tulores.

Protegeta onfime. Todas las paginas web que aparecen en aste libro son correctas en el momenta
de la mpresion, Sin embargo, HarperCollins no a8 hace responsable del contenido de terceros,
Retuerda que e contenide onafine puede cambiar y hay paginas cuyos conlenides no san adecuados
para nifos. Recomandamaos gue los nifnos solc actedan a inlemet bajo suparvision.
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HOLR!

= "2 damos La bienvenida al Hanual de combate de flinecraft! Sobravivie no
I | es nada facil porgue siempre hay algo a3l acecho, ya sea tu barriaa
hambrienta o.. Oh, no, jiun esqueleto wither?! Ak, no, solo era una sombra.
Una lusidn dptica. . (. VERDAD?!

Fara cuslguier aventurerc de Minecraft, el combate nunca anda lejos.

Ba o tierra hau mobs hostileas que se desmadran mientras ta minas

u aguardan la noche para incordiar 3 los vecinos del pueblo. jEl Inframundo
(Nether en inglés) estd lleno de ellos! ¥, ademds, estin los Minecrafters

de é&lita gue viven para luchar an emocionantes combates en los gue la
netherita echa chispas.

Ses cual ses tu estile de juego, saber luchar es vital. jHas hecho bien
en alegir este libro de técticas, conse jos, informacién u trucos!

VAMOS ALLA. iIFREFRARA LA ESFADA!



SELECCIIN DE MODO

A continuacion, verds trucos

y tacticas para enfrentarte a cualguier
mob o jugador. Solo puedes luchar
con mobsy otros jugadores en los
madas de suFEmmEﬂtia y aventura,

siempre que la dificultad no esté

en moda pacifico. 5i te cluesta

conseguir alglin objeto, puedes

cambiarte al modo creativo para

obtenerla,

ICONDS DE MOB

En este libro encontrards docenas de mobs con diferentes caracteristicas y recompensas,

Fijate en estos iconos:
| El corazdn indica La espada indica el Elarco indica el
los puntos de daﬁaqm:ppede daﬁﬂquﬁpueﬂe
dano de cada hacer un mol hacer un mol
mob. Cuanto adistancia
mas alto, mas {en dificultad
tendras que normal).

o 0E0

il o o g N, R i
d recets d 1abricarios. . _

Netesitarj;; una mesa de X 3ael produicta es el

g:l;ﬁju para hacer la mayoria D D recuadro de al lado.
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Flecha de lentitud
Pocion rara

Hacha

Polvo de blaze
Vara de blaze
Huesno

Botas

AFCO

Zanahoria

Cana con zanahoria
Carbon

Adoguln

Pollo cocinada
Cabeza de creeper
Ballesta

Coraza

Huevo de dragon
Elitros

Esmeralda

Libre encantado
Puntos de experiencia

Pluma

Ojo de arafna
fermentado

Cafa de pescar
Pedernal

Pedernal y acero
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Equipo generadno
Lagrima de ghast

Botella de cristal

Rodaja de sandia reluciente
Polvo de piedra luminosa
Fepita de aro

Zanahoria dorada
Pélvora

Casco

Azada

Pantalones

Disco de musica
Caparazén de nautilo
Estrella del Inframundo
Verruga del Inframundo
Membrana de fantasma
Pico

Fatata

Pocion de cuerpo ignifugo
Fecidn de curacion
Pocion de rapidez

Pocidn de apnea
Cristales de prismarina
Fragmento de prismarina
Pez globo

Fata de congjo
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Folla crudo

Bacalao crudo

Chuleta de cerdo cruda
Polvo de redstone
Carne podrida

Silla ce montar

Arena

Scute

Tijeras

Pala

Caparazdon de shulker
Calavera

Qjo de arana

Palo

Cordel

Aziicar

Espada

Tatem de la inmortalidad
Tridente

Gancho de cuerda
Caparazdn de tartuga
Caha de hongos retorddos
Frasco de agua
Esponja mojada
Calavera de wither

Cabera de zombi







PREPARRATE

Un aventurero sabio =2 prepara siempre antes de pisar

el campo de batalla, Eso significa disponer de las mejores

armas 49 armaduras, pero esto No 25 mas gus 2l princigio.
Explora todo lo gue tienes a tu alcance para convertirte
en un luchador temible Desde espadas 4 escudos
hasta alimentos, pociones 4 encantanientos.




3 DOBLE MAND

Este recuadro permite selecclonar
un objeto secundario para la batzlla,
como un escuda, ademds de distintos
tipas de flechas,

E OBJETH SELECCIONADD

m £l marco alrededor de un objeto
indica gue est2 en uso. Con un arma
o herramienta saleccionada, pulsa
Usar para manejaria. '




Si tienes una pleza ﬂnarma&ura
veras la barra da:dum!sas que 1ciona
igual gue lade ‘corazones: 2 puntos de

armadumtn no. Cada punta de
armadura laquaa un 4% del dafio
que recibas,

PUNTOS DE EXFERIENCIR

Al minar, pescar con una cafia,
derrotar a ursmﬁ o completar ofras
acciones, recibirds esferas verdes de
experiencia para subir de nivel jPodras
usar los niveles para desbloguear
encantamientos!
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MBTERIAL | ()
DAND a

Igual gue las bolas de nieve, los fuevos son
proyectiles gue no causan dafio pero sl empujan,
Los encontrards en granjas, asi que no tienes excusa
para hacer acopio. A veces, al lanzar un huevo sale

un pollo, cosa dque podria servir para distraer a tus
ENEmigos...

5
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Usa un dispensador para aehmme el trabajodel
ataque a distancia. Ademas de cargas igneas, puede
disparar flechas, padiones arrojadizas y persistentes,
“huevas y bolzs de nieve, mhﬂtEsJL cubos de lava
*elndus»ﬁ tridentes. Combina el dispensador con
palancas, placas de presion u otros mecanismos.

de redstane para automatizar el ataque y preparar
trampas defensivas.
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EFECTOSE SOBRE LA SALUD

Cuando aparezcas, tendras 18 nusios de pollo 2n tu barra de hambra,
equralentas a 28 puntos de harbra. A medida que hagas cosas (romper bloques,
atacar 3 mobs, correr, saltar, nadar.), la barra ira dispinugzendo. EL hanbra

te afeciara segin su intensidad

T A%8ARA0000,

Si tw hambre estd
por debajo de 18,
no pierdes ni

| recuperas salud.

iCon hambre

por debajo
de & puntos,
no puedes
correr!
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EL INFRAMLUNDDO

PRISRJE

El Inframundo tiene distintos
biomas, mal iluminados y llenos de
cascadas de lava y fuego, que van
de bosgues alienigenas a eriales
inflamables. También encontraras
amu:tum‘.anrmnaﬁ,tﬁﬂm



EL FIN

:im .I-.uiﬂnl.

£1 Fin no acoge a muchos mobs, pero [os pocos ¢ i -
Evidentemente, el dragéﬂn M%%Mﬁﬁm%mmﬁﬁgﬂ”
evitacion del shulker es un er ‘*WMJQHIW hﬂh’ﬁﬁdﬂmm




'nﬁl:eﬁtiafﬁ&al mem:-s una
vara de blaze para la receta
del soporte para paciones.
':Emnntrﬂraiptg‘;mpﬂua
‘dejan caer varas al ser
derrotados, en las :
fortalezas del Inframundo. Corn las
varas, puedes hacer polvo de. blaze
params pocianes.

000
000-E
000

t CREMA DE MAGMA

En las ruinas de fortalezas
0 bastiones de los biomas
del Inframundo, puedes encontrar
cultivos de verrugas, que puedes
i e i

verrugas. Son. bles para
hacer pociones, mPrme usan para crear
la Pocion Rara, jla base de cas|
tﬂdﬁlﬁ pociones!

venner aun cube de
‘magma (excepto al mas
paquena}tg permitira

‘obtener crema de magr
pocidn d&-r:uerm

muchos de Iﬂﬂ
hahltaﬂtﬁ del



ESCOMEROS ANTIGUDS @
Los escombros antiguos, una de los : = ,
blogues mads rarcs de Minecraft, @ %

se encuentran Unicamente en gl

Inframundo v solo se pueden minar m
con un pico de diamante o de ' :
netherita. Si se funden en un hormo,

crearan restos de netherita gue se pueden mezdar

con oro para fabricar lingotes y herramientas

v armaduras mas fuertes. Los objetos de netherita /

flotan sobre la lava y reducen el danio por fuega.

5

::.*.tmlknm 5 Itﬁmﬁ; uno de los

Egﬂef?ﬁﬂﬁhtﬁﬂn unn
| uﬁm%haquete.','j nitiran

LAGRIMA DE GHAST

Sl logras sobrevivir al
aluvidn de bolas de fuego
de un ghast y derrotario, tal
vez consigas una de sus lagrimas.
Encontrards ghasts en el deita de basalto,
en el valle de arena de almas de los
eriales del Inframundo. Con las lagrimas
de ghast pueden hacerse pociones de
regeneracion, que te devuelven puntos
de salud cada pocos segundos.







DESHLOOUERR ENCANTRAMIENTOS FODERDSDS

Para acceder a los niveles de encantamiento mas poderosos, necesitards muchisimos
conocimientos... o libras que los contengan. Una mesa de encantamieritos obtiens su poder
de las librerias a su alrededor para desarrollar su potencial maximo, Veras coma glifos
alienigenas flotan hasta la mesa desde una distandia de 1 bloque. "

MALDICIONES

Alo largo de tu aventura, tal vez
encuentres objeras con maldiciones
asociadas. La maldicidn de amarre impide

uitarse una armadura, y |z maldician de Fasa a la pagina siguiente para
aesgpaﬂ:;[ﬁn hara :tesvanacer un objeto si dnscubrrlnﬁam:ir&anmtai
mberes. Fara cada obJsto,
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ADISTANCIA

TRIDENTE




" 4QUE NECESTITO? Umm
Lo primero es un soporte para pociones. Lo encortrards

2n iglesiaz de pueblosz, iglds y barcos del Fin, o puedes U-U+ @
f:hrbahunnumunavﬂdnhtmuabluw
de adoquin o blackstone Tanbign necesitarss:

GO t*ca

Botella de &l polvo de bioze alimenta  Los caideros sirven paro Otros ebjeras dardn a
cristal, labose  fos pociones y cadaune  Nenar ios frascos de agua,  coda pocién su efecto
de los pociones.  puede crear 20 pociones.  igual que cualquier fuente.  correspandiente.

GUIA DEL SOPORTE DE POCIDNES

Al interactuar con un soporte, aparecera la W&I:dﬂ-ﬂm@‘lﬁ-




BASICOS o Primero,llena os frascos.
m o







POCION DE mmm

Permite moverse
tmu;hmis '

fﬁetﬁw explorar ]

1+ [







CONOCER TH
ENEMILD

Solo un insensato con una armadura de cuero rota se lanzarla
directo a la batalla El guerrero inteligente se tona su tiemeo
para descubrir los puntos fuertes g déhiles de sus
enemigos para vencerios en combate. En estas paginas
de=zcubriras a todos los mobs gque te esperan en Minecraft:
desde los escurridizos lepismas hasta el épico dragdn
del Fin. Jin embarao, no todos son malos,
ialaunos incluso pueden ayudarte!




| | |@ =

Se encuentra en |as fortalezas del
Inframunda y persigue a cualquier jugador
en un radic de 48 blogues. También puede
aliarse con otros para preparar emboscadas.
Vuela y suele moverse en enjambre para
atacar desde arriba,

Cuando un blaze fija un objetivo, lanzara
hasta 3 bolas de fuego, que causan hasta

5 puntos de dano cada una. Si fallan,
prenderan fuego a lo que toquen. jEl blaze
también hace dafio al tocarlo! Le dafian
elementos como el agua y 1a nleve, aunque
tambien puedes vencerlo con metodos
convencianales.

cOMO DERROTARLD

For curioso que parezca, el fuego =& combate con.. cnieve? L Onica defensa
contra las bolas de fuego es un escudo, asi que aseadrate de tener uno
equpado para bloguear sus atagues. Después, acribillalo con bolas de meve,
gue e causaran 3 puntos de dafio cada una migntras apagan su fusgo.




JINETE RVICOLA

B a H/Fi
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El bebé zombi (v sus variantes) es igual gue .
los adultos y suele aparecer equipado, con —*ﬂ
lo que es mas peligroso. [Los bebés piglin -
zombificados montados en un pollo pueden Y

ser rres veces mas fuertes que los bebés L

rombi normales! T 'ﬂ

O .M“"

Cuando [as variantes bebé de zombis,
aldeanos zombis, husks y piglins
zombificados aparecen, hay un 5% de
posibilidades de que o hagan como jinete
avicola si hay un pollo en las inmediaclones.

COMO DERROTARLD

Fars salvar al pollo, arraJda un oubo de a3ua al Jinete para separarios
fisl &l pollo podré escapar, u t4 deber &= atacar velozments con la espada
sl bebé zombi. iLos stagques a distancia son mas dif(ciles porque s& nusve
iy rapEmdol




CLREEPER

Se mueve en silencio por el Mundo
Principal. La oiras sisear cuando se
prepara para explotar. Su deflagracion
tiene un radio de 7 blogues, pero puedes
echar a correr al oir el siseo o bloguear la
explosidn con un escudo.

Muy raras veces Veras un creeper que

ha sido alcanzado por un rayo, llamado
creeper cargado. Es de color azul eléctrico
¥ su poder explosivo se ve aumentado.

jAl explotar, es mas potente gue |a
dinamita!

coMO Elmn‘l'ﬂﬁl_ﬂ

i‘hhmmﬁlﬂ cresper no te explotard en las narices sino te metes en sus
‘asuntos. Utliza una balle=ta pars conseguir un stague & distancia nas preciso.
Huévete entre disparo u disparo para guardar la distancia,
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O blen aparece bajo el agua, c es el
resultado de un zombi que se ahoga
(de ahi su nombre). Es agresivo con
jugadores, tortugas bebé, aldeanos
y mercaderes, y saldra del agua para
persequir a su presa.

De dia se queda en el fondo del agua
persiguiendo a las criaturas que
bucean por alli. Mada a |z misma
velocidad que un jugador. De

noche, sale de caza. El bebé
ahogado da mas XF.

MO DERROTARLO

Bao el agua es més dificil de vencer, asf gue espara a que =algs en busca de
carne por la noche Mantente aledado para oblisario a atacar a distancia Trata
de esquivar los atagues, sobre todo si te lanza un poderoso tridents, u lusgo
acribillalo con flechas. 3 lo vences, ipodras llevarts su tridente!




GURRDIAN ANCIAND

B a

iwloel@=

Cada monumento marino esta protegido
por 3 guardianes Ancianos, que no vuehven
a aparecer una vez derrotados. Son
oponentes despladados con
2 poderosos atagues para controlar
a los enemigos. Sus pinchos
se extienden y causan
dafo, pero lo mas letal
es el laser que lanza de
su oo, que alcanza a
jugadores hasta 14
blogues. Tambien lanza
Fatiga Minera, que
disminuye los ataques
y la velocidad de mineria.

cdMO DERROTRRLO

El liser as su atague mas letal. Ponte a cublerto sl ves que lo esté cargando.
Este mob e= susceptible al Encantamiento Empalador, que aumerta el poder

de atague de tu tridente. Lanzale un fridents encantado al suardian Anciano
J ponte a cubierto. ¥ =i al tridents tanbidn E!Hannarﬂ:adn con Laaltad,
recupéralo W Lanzalo de nuevo,




ENDERMITE
@||F

8 2 N/A
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Reconocible por sus particulas moradas, es un
mah bastante facil. Tiene un atagque muy debil
¥ poca salud, asi gue no supone una amenaza,

Aparece cuando se usa una perla de Ender, por
eso es poco frecuente y no muy habitual encontrar
muchos a la vez. Ademas, jdesaparece a los

2 minutos de nacer! Los endermans tamhbién se
encargan de liguidarlos, asi que tal vez no tengas
ni que enfrentarte a él.

cOMO DERROTRRLO

Ho pier-das &l tienpo. Su sscasa sslud slorifica gue puades scabar con &l
de un sivple golpe con un hacha de pizdra U, s tienes un hacha de madera
encantada con Maldicidén de los Arirdpedos (gue causa més dafio a los mobs
inzectoides ) imachacsras a los endermites de un hachaze!




INVOCRDOR

24 A &

G0/ Q| @ e

Se materializa en mansiones del bosque y
asaltns. Lanza hechizos levantando los brazas:
hace aparecer particulas moradas y de la
tierra surgen calmillas que rechinan. Si las
particulas son blancas, invoca animas.

COMO DERROTARLO

Cada hechizo dal irvecador reguiere de un tierpo de recarga de al nenos
5 segundos (mas siintenta lanzar &l nisme 2 veces seguidas), asf que si
tienes aglidad suficients para esquuar los colmillos, acércate a clavarls
un par de espadazos antes de ale jarte Repite hasta venceario,

| e

Solo el invocador puede hacerlo aparecer
y ardenarle atacar con una espada de
hierra. Para ser un mob tan peguefio,

se las trae; jcada golpe suyo causa mas
dano que los ataques del invocador!
Tamblén puede atravesar blogues

para esconderse. [Que cruz!

cOMO DERROTARLD

Ez sgil y puade asgquivarte volando, Enrodece cuando va 3 atacar, a5 guea
aprovacha para arrojar al suelo una pocidn persistenta de Dafo antes de que
=& sbalance sobre 1, 0 pincharia con un tridente. Hay gue esperar unos ninutos
despuds de que aparezca para daflarla céntrate primero en el inuocador:
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Condenado a vagar por el Inframunda para
siempre, su rostro atormentado es Una cara
conocida en la dimensian infernal . Su salud
es muy baja, pero, para compensar, su
atague de bolas de fuego es letal.

Disparara una bolz de fuego a cualquier
Jugador hasta a &4 blogues de distancla,

y sequira disparando hasta que o derrotes
o te alejes. Las bolas de fuego son bastante
lentas y faciles de esguivar, aungue se
desplazaran en linea recta hasta el infinito,
Si tienes la mala suerte de gue te alcance
una, rausara dafo explosivo y prendera
fuego a la infiedra.

COMO DERROTARLO

Tiena un gran punto débil sus propias bolas de fuego, Oolkéalas con Un arna
de cusrpo a gusrpo 0 un prodactl para devolydrseala. 3 aclkertas, le causalras
1 804 punto=s de dafo Conun arco u algo de paciencia tampbién te lo cargarss,




El hermano pegueno del guardian
Anciana, con guien comparte muchas
caracteristicas. También tiene un
ataque de pinchos y un |3ser que
dispara por el ojo y causa dafios

similares, aungue tiene menos salud
que el Anciano.

Sin embargo, lo que le falta en salud

lo compensa con ingenio: al contrario

de sus hermanos mayores, el guardian se
aleja de |os jugadores y realizs maniobras
de evasion para atacar a distancia con su
laser mortal.

ﬁﬂﬁm&ﬂm el tridente,

.M. &wmm un atagque

tenar wmwwhmﬂﬁ' '




HOLGLIN

Quiza te topes con €|l en |os bosques
escarlata del Inframundo. Embiste a
cualguier jugadar cercano y lo lanza por
los aires. Odia a algunos bloques, como los
de hongos retorcidos y los de portales del
Inframundo, que evitard al maximo.

. - i - r, 2 ; v e ﬁi'\-.' : - it '\--.-:i\h Raly '\-i:
am pmmnmmmums lm:rta ﬂﬁhuataadz..;udu
fsegirate de que los blogques sean 3l nenos 44, de lo contrario, se sobrepondré
& =u mieco W te atacars £l bebé hoglin como 2= natural, causas nenos dafo.

cOGLIN

Al cruzar un portal para entrar en el
Mundo Principal, el hoglin sufre una
transformacién horrenda y se convierte
en la variante zombi, que ya no teme a
determinados bloques, pero conserva
su poder de embestida.

:. ..!,. DERROTARLC
ﬁaﬁunirusnu&s nnrmr-tmt. los obyjetos que dan salud instantsnes la hacen
datio. 5l consigues mantenarte a distancia u acribillarlo con pociones de Salud,
acabaras con él pronto. Y =i no lo consigues u te enbiste, tendras a nano
pociones para recuperarte.
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Recluido en las arenas de los biomas desérhicos,
£s una variante mas resistente del zombi al gue
laluz del zal na hace dafo.

Tambien persigue a los jugadares desde mas
distancia —hasta 40 blogues— ¥y causa Hambre a
cualguier jugador, con lo gue su nivel de hambre
bajard mas rapido. Suele aparecer equipado,
pero, por suerte, lo mas peligreso que llevaes
una espada de hierro.

cOMO DERROTARLD

Mo tierne un punto débil que stacar asi gue te bastard con una espada
y un escudo. 5i blogueas sus atagues con =l escudo, el Hambre no te
afectars yuna buena espads acabara con &l por bien eguipado
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(No da miedo pensar &n un enamigo gue,
al derrotarlo, se convierte en muchos
enemigos mas pequefos? Asi es el cubo

de magma. El grande se divide en 2-4 cubos
medianos cuando lo derrotan, gue, a su vez,
se dividen en 2-4 pequenos.

Solo causa dafio al contacto, pero es el
doble de rapido gue la mayoria de mobs
y suele saltar por los aires para intentar
aplasiarte al caer. Suerte gque solo se
encuentra en el Inframundo.

cOMO DERROTRRLOD

Ez resistent= 3l dafio por calda y fuego, adermas de rapido 2 impredecible
Mo te dafiard sino pusde tocarte, as gque constrivete un refugio con

un =gu,gerc de 1 blogque en cada lado wu disparale cada vezr gus trate

ca saltarie encima.
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Todos los querreras necesitan dormir para recuperar |a salud, tener suenos raros y evitar

que el aterrador fantasma vaya a por ti. 51, jsolo aparece por la noche cuando llevas 3 dias
consecutivos sin dormir en el juego!

Aparece en grupos de hasta 4 vy vuela en circulos para atacar a intervalos regulares. Tiene

la salud de un zombi comun, pero su atague es hasta 3 veces mas potente. En bandada,
es todo un peligro.

cAMO DERROTARLO

Fuedes hacerle dafio igual que a3 otras criaturas no ruertas Una espads
encantada con Aniguilacion incramentard el dafio, u mas te vale stacario solo
cuando se lanza en picado, La luz del sol también (2 hace dafio, asf que, 5i
esperas hasta qua se haga de d(s, desaparecera {Y no te olvides de dornir




Hay quien dice que es un mob muy pasivo,
perc serd porgue llevaba una armadura de
oro, que les encanta. Sin oro de por medio,
el piglin es muy agresivo y puede causar
mucho dafo cuerpo a cuerpo. No soporta |a
mineria de minerales ni que se gbran colres,

cMO DERROTARLO

Le encanta &l oro, pero iy el hierro? Fon a prueba |a hipdtess construgsndo
un golem de hiekro. Mo lo stacsr s mientras deterning si 2se metal 1anbign le
gusia, pero =l golem = ird s por &l Debes lleuvsr armadura de oro a8l construir
&l golem, De lo contrario, el pigln te atacars s ti
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PIGLIN Z0MEIFICADD

Aparece en el Inframundao o se crea cuando
un piglin o piglin bruto cambia de dimensidn,
jo cuando a un cerdo lo alcanza un rayol Es
neutral hasta que se meten con €l, jmemento
en el gue ataca con una espada de arol

cAMO DERROTARLO

Ariquilar funciona con & igual qua con al resto de no ruertos, pero ten en cuenta
que asta mob pusda llamar a sus congéneres en un radio innenso. EL me,jor atague
&= no atacar: carga un dispensador de pociones arrojgadizas de Salud y ponie
una placa de prasidn delante para que sea el artifice de su derrota.




PIGLIN BRUTO
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Como si por si mismos no fueran
suficiente, hay piglins que se convierten
en brutos de tanto levantar hierras. Por
suerte, solo los encontrards en ruinas
de bastiones, aungue & menudo suslen
blandir hachas de oro encantadas, cosa gue
no mola nada,

Su ataque es mas poderoso que el del piglin,
y hay que hacerle mas dafio para derrotario.

lgual que el piglin, atacara a cuaiquier Wither
Y esqueleto de Wither que vea, pero el oro no
lo fascina tanto.

cOMO DERROTARLO

Dicen que el enemigo de m enenigo es mi amigo.. Asl que hazte anigo de los piglins
brutos: invoca un Lither u haz que ambos mobs palesn entre ellos. En =l e jor
de los casos, bastara con gque des el golpe de gracia y en &l pecr.. Bueno.
Mejor vete a la pig. 68 si necesitas auuds,
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Se encuentra en puestos de saqueadores o pueblos
asaltados. Van a por inocentes con su ballesta,
jpueden perseguirte desde hasta 64 bloques de
distancial Un capitan saqueador tambien puede echar
un Mal Presagio, que proveca un asalto en el pueblo
mds cercano cuando el jugador afectado entre,

cAMO DERROTRRLO

Tiene buena punteria con la ballasta, pero i mas. Carga tu ballesta con cohetes
cle fusgos artificisles para responder con contundencia = sus atagues: Cacda
astrella da fuegos artificiales que uses para el cohete incrementa un poco su
potencia’ pusdes lleger 5 cagsar }__E_rmntl::s de dafio con un =olo cohete

DEVASTHDOR
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Suele aparecer cabalgado por un illager

y &5 un mob muy peligroso. Solo aparece
durante asaltos y se dedica a2 embestir

2 jugadores, aldeanos y demas gente de
bien migntras pisotea toda lo que encuentra
2 su paso. Su salud es inmensa.

cMO DERROTARLOD

Aungue parezca mposible, con un escudo puedes bloyuear su enbestida con
nule datio y reducir el knockback, Fuede que incluso lo aturdas, o sea, que
tendrds tiempo da atasarlo smtes de gque sa recupers. Cuando uuH.U& en =T,
soltara un rugido dafing: nas te vals salir por plernas.




SHULKER

Este timido mob se encuentra en ciudades
del Fin, donde se camufia entre los blogques
de purpur hasta que tiene un jugador a tiro,
momento en el gue abrird su cascaron

y disparara lentos proyectiles que sequiran
a su objetivo. Estos proyectiles causan poco
dafo jy te haran levitar!

Puedes devolverle los proyectiles con

un arma o bloguearlos con un escudo,
pero su caparazon es una armadura muy
eficaz. 5i lo hieres, quiza trate de
teletransportarse a un lugar seguro.




 TIPOSDEMOE
ESOUELETO
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Mucho cuidado en zonas mal (luminadas,
porque puede gue un esqueleto ande cerca.
Siempre lleva flechas y a veces usa arcos
encantadoes, Puede gue incluso lleve algo de
armadura. Rodea a sus presas para evitarse
golpes, pero no esquiva ataques,

MO DERROTRRLO

Eztar hecho de huesos fiene sus pros g sus contras: no pueds shogarss,
pero es rresistivle para los lobos. 3i sueltas s lobos doresticados, atacaran
al esqueleto, qus tratara de hue Sfouelo para saluar 3 tus lobos el esqueleto
contraatacara en cuanto reciba dafio,

CABALLO ESOUELETD

Existe una pequefa posibilidad de que un
relampago haqga aparecer un caballo esqueleto

¥ sU jinete, jAhora el humilde esgueleto tiene un
corcel y un arco encantadol! El caballo es mucho
mdas rdpido que su jinete, asi que es mas dificil
de atacar, aunque también es algo mas debil.

cAMO DERROTRRLO

La forma mas facll da derrotar a un Jinete asgusleto es deshacerss da su
caballo con el aroo o la ballesta para derribar al esqualsto u ll-:ﬁ.lﬂm'“lu.ﬁsf
no tnndr*&: que preccuparta de la valocidad o lag tacticas dnfnns[ua: del no

FEr o s no .




LEFISMA

Mucho ojo al minar blogues gue parezcan
de piedra: a veces, pueden salir lepismas de
su [nterior, Igual que el endermite, es una
malestia mas ET_IE nada: su atague es débil
y tiene poca salud, aungue puede pedir
ayuda a sus congeneres.

tm mm&tamwmﬁ zrcantaniento Naicicion de Loz Artropcdos
una espacda o un Hdmtefwae m&: con un tt-nimncda un =nlnm[

SLIME

He aqui otrc mob que se divide en versiones
mas pequefas de si mismo y ataca el doble de
rdpido que otros mobs. Esta criatura gelatinosa
rebota feliz por el Mundo Principal hasta que ve
un jugadar, al que intentara aplastar saltandole
encima, coma los blogues de magma.

‘COMO DERROTARLO
Fusde abrumarts en cuanto s= divide y te veas superada. i:ana;jn!rﬂrnu

e

ﬂe aifmniaﬁﬁa 2 ta horda es con atagyue de mdhamﬂu Lanza ¢
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Vagan libremente por el Mundo
Principal, A |z luz del dia, se muestra
pasiva si no la atacan, pero cuando
se pone el sol se yuelve hostil. jHasta
trepara por las paredes para atacar!

cOMO DERROTARLO
Es rapida u agil, las telarafiss no la vueluen mas [srita. Fl encantamianto

de

la Maldizidn d= los Artrdégodos tiene un podercoso efecta ralentizedor en alls,

ademnis da causarie més dafio con cada atague Una buens hacha encantada con

HMaldicién de lo= Artrédpodos la machacars en un par de golpes,

ARANA DE CLUEVA
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iOtra arafia no! El tono azulado de este
aracnido, que solo aparece en minas, la
distingue de su prima. Tambien es pasiva
bajo la luz solar, pero agresiva en otras
crcunstancias, Con su veneno reduce

la salud de quien lo recibe por un tiempo.

cOMO DERROTARLD

Eurta =u picadura venenoss Aungue Maldicidn de los Artrdpodos te agudars, el
CUErPo I cuerpo no es buena ides. Mantentz alajado 4 ataca con una ballesta

Tiene rieno= =alud gue 1= arsfis normal, uno= pocos disparos bastardn para

scabar con ella.
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A veces los esqgueletas montan a arafias, normales
o de cueva, aungue cada una tlene su propia salud
y ataques. Si aparece &n un bioma nevado, el

jinete puede ser un esguelzto glacial; si lo hace
en el Inframunde, jun esqueleto de wither!

c6MO DERROTRARLO
iDivide u vanceras! La arafia e= la mas débi, trata de liguidarla primero.

Me te acerques o serss un blanco facil pars el Jinete. Frapsra la ballesta,
encartada con Hullidisparo o Ferforacidn.

L
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Comao sl en las biomas frios no bastara con
el duro clima, jpuedes encontrarte con un
esqueleto helado! Es tan peligroso como un
esgueleto normal con su arco, pero, ademas,
causa Lentitud, gue reduce tu velocidad de
mavimiento para dificultarte la huida.

cOMO DERROTARLD

Si te ha arroJado Lentitud, te veras an spuros para conseguir atrapario.
Uri tridente puede ser tu major amigo. Encantado con Aguas Reuuelias, te
erpu.jaré hacia delante al arrojarto —aungue solo sobre moJdsdo—. MeJor
aln, encdrtalo con Lealtad para que vualua a H despuds de lanzarlo,




YINDICATOR

3

3 Fidy |

El mas agresivo de los illagers, el vind|cator se lanza
a la batalla blandiendo su hacha. Sin embargo,

hasta que entra en combate se mantiene de brazos
cruzados, comoe los aldeanos a guiengs tanto le gusta
atacar. Se lo encuentra en las mansiones del bosque
y como parte de una patrulla o asalto de illagers.

Sus hachazos son poderosos, jmas todavia si ha
aparecida con un hacha encantada! Mucha ojo
con los vindicators llamados Johnny, famosos por
su hostilidad hacia cualquiera que no sea illager,
maob o ghast.

céMO DERROTARLO

Bu poderczo ataguse con hachas gy =0 tendencia 3 cabalgsr destr-uctoras hace gus
el atayus 3 distancia s=a la medor estrategis. Encanta un arco con una rezola de
Fufietazo, Llama = Infinidad y oblendras flachas nfinitas que le prend=ran fuego
J o mantzndrin a una distancia prudencial, 3 2 9ue no podra hacerte dafic.
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51 te acercas a una clénaga, te espera una
sorpresa; juna bruja lanzapociones! Esta
traviesa hechicera prepara pociones
arrojadizas que lanza a quienes se aventuren
£n su territorio. Suele vérsela merodeando
por las clenagas, esparciendo miseria por
dandequiera que vaya.

Derrotada, es una fuente muy valiosa de
ingredientes para poclones, pero antes de
eso puede atacarte con Venenao, Lentitud,
Denllidad y Daro.

c&MO DERROTARLA

También lleva pociones de Salud encina, asi que te interesa una victoria ragida.
Site acercas, recurrira a pociones arrodadizas de Dablidad o Dafo, pero

i vas con una buena espada o hacha encantada con Filo, deberias poder
derrotarla anbes de que ls lance la seaunda pocidn,




TIPOSDEMOB
ESOUELETO DE WITHER
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A primera vista parece un primo oscura

y taciturno de su equivalente en el Mundo
Principal, con salud similar y equipado con
una espada basica.

5in embargo, {Su ataque cuerpo a cuerpo
es el doble de potente! Ademas, puede
lanzarte el mal de Wither, que reducs ia
salud gradualmente. Por suerte, solo
aparece en fortalezas del Inframundo,

as| que no te lo encontrards sl (e mantienes
alejado de esos lugares.

COMO DERROTARLD

La mmuniclad & sala por- Lo aguJgeros donode sntes tenia las ors js= s gus

mi Fuggo, Yeneno o Fulpinar tienen ninadn efecio, como tanpooo la luz del sol,
ahogarses o la lava Faro jun espadazo? flano de santol Encanta tu espada con
Aniguilacidn para causarle dafio adicional 4 bloguea sus golpes con un esoudo.
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51 oyes un murmulle fuera de tu base por la
noche, puede que se trate de un zombi. Los
gue son un poco listos son capaces de echar
abajo puertas de madera para entrar en tu
base, Este mob no muerto aparece cuando
se pone el sol y debe guarecerse antes

de gue amanezca =i no guiere arder.

Puede llamar a refuerzos en un radio muy
amplio cuanda se |os ataca, convirtiéndese
rapidamente en una horda difici| de
derratar. Uno a uno, no dan mucho miedo.
Su salud es media y suelen atacar sin armas,
jaungue pueden equiparse con arnmas

y armaduras que encuentren!

cAMo DERROTARLO

Los zombis no suslen dar problenas. Puedes quedarie durmiendo 3 pierna
=uelta —si no andan ruy cerca— J despartar cono una rosa nientras el sol se
encaraa de ellos. 3ino te dedan dornir o se esconden en la sombra, lanzales
pociones de Salud para ahuyentarios y evitar gue vengan otros.




Z20MEl HEHE

El perfume se vende en frasco pequedo.. ¥ lo
apestoso también, £l zombl bebé es igual en
salud y atague al adulto, pero es mucho mas
rapldo. Por suerte, también es sensible a la Salud
y a laluz del sol.

cOMO DERROTARLO

Es un ob jetivo nés pequafio u, sile afiadimos la wﬂnnﬁid. pueds ponértelo dif(cil,
Un buen srouero puade liguidario con su halL!sta pEro ez mas facil e a par &l
con la espada. Las pociones arrojadizas de Salud pueden causarle dafio sin
excesiva punter’a w una pocidn de Velocidad te ayudars a seguirle el ritmo.

2ol &9

Cuando los zambis atacan un pueble, los
aldeanos pueden pasar a formar parte del
ejército de los no muertons. Los aldeanos
zombis parecen aldeanos normales, Inclusc
conservan su ropa de antes, pero tienen la
piel verde de los zombis.

céMO DERROTARLO

La= tacticas normales contra los no ruertos funcionaran igual de bien con los
aldeanos zombis, pero 'lanhiﬁn hau una l.vrapanﬂ‘ha jcurarios! Prinero tienes que
selicarles Debiidad con una pocién arrojadiza o una flecha con purita. Luegs,
dales una manzana dorada u prorto verds La transformacion. [La paz es el caminol
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Despues de afilar la espada con esgueletos,
creepers y zombis, ha llegado el momento
de tu primer mob jefe: jal harrendo Wither!
Esta hestia gigante no aparece de forma
natural, asi que deberas invocarla solo
cuando estés preparado para un reto éplco
: 0 quieras hacerte con una estrella del
2@ =

Inframundo. jPrepara bien las armas!

INVOCACION

Construde una T —comMo |2 &us 52 U3 Fars
meocar 5 un golem de hiat-iro— con arena
o tierra de almas 4 coloca 2 calaveras

de ezqguatlato de Mither =obre lo= bloguas
superiores.

En cuanto cologues la tercers cabeza 1o
construccidn se ilurinars, se pondré azul
Y se volyers irvulnerable. Entonces, habra
ura explosidn inmensa y empezara a atacar.







CRZIADRAGOMES

Al cruzar el pardal del

Fin, aparecsr-a= an las
inmediaciones de una
plataforma de ch=idiana
cerca de |3 isla central
del Fin, donde esta inmensa
bestia alada agusrda a

sU proxmo condrincants.
Verds un pufiado de
pilaras de cbsidiana gue
zostienan cristales del Fim,
gque el drgadn usa para
sanar=sa cuando rezulta
herido en el combate,

DEL FIN
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El reto final, Iz culminacidn de tu camino: (el dagon del Finl Esta pesadiilla negra como la pez
te espera al otro lado de un portal del Fin, y supone el reto mas inmenso y desconcertante

de |as tres dimensiones. No tiene tanta salud como el Wither, pero jenfrentarse al dragon del
Fin es mucho mas frustrante!




EOUIFRMIENTD IDERL

Antes de hablar de tacticas para vercer al dragan del Fin, este es el equipamienta
recomendada para minimizar sus atagues y maximizar tu potencial de dafo.
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EVITRA LA SALUD

El draadn del Fin no es solo un
anemign podero=n, tanbidén as
muy listo, Los cristales del Fin
de lo= pilares de ob=idiana lo
curaran automiticansnts sl 52
les acerca Destruys todos o=
gue puadas antes de atacar

al dragdn, o tus atagues no
servivan de nada,

céMO DERROTARLD

Es inmune & todos los efectos de
estatus 4 sobrevuela laizla a
gran valocidad, co=a gusa dificulta
atavarlo con un arco, aunygusa

no &s mposble Los golpss en la
cabeza le causan cuatro veces
mé= dafio gque en el resto del
cusrpa, asl gue adelintate un
poco a su breuectoria al apuntar
para maxinizar el dafo.

Al destruir un criztal =2 produce
una explo=idn —que tambign dafiars
3l dragdn sl se esta sanando— asr
e me, jor atacarlos a distancia
Tal vez no siemprea te sea posible
de sntrada, us gues slogunos estan
protegicdos por Jaulas gus tencr-s
oue desarmar Usa las escaleras o
perias de Ender para llegar hasts
las barras de hierro, destriuslas
con 2 pico y regress 5 suslo firme
para atacar al cristal,

Cusndo se posa, las flachas no l2
hacan dafio, asi que pasas a usar
un tridente encantado con Lealiad
u Lanzaselo sin parar hasta aue
vislua 8 echar & volar 5 =& lanzs
a por tl, at'zale con una espada

da netharits E= probable gua b
tambign recibas dafio 4 gue salsas
volando. Arroga perlas oe Ender
3 suelo pars aterrizar sano y
saluo, u recupersa la salud perdds
antes de gue vuelya 3 atacar



RECOMPENSAS
Sies La pringra vez aus derrotas
al dragdn del Fin, jrecibirss

una recompensa de 12600 4F|
Mira cudntas esferas! Tambidn

ze ahﬁ-'-dna portales disthtns*
uro e devolysr sl Mundo
Frincipal, mientras aue la puarts
del Fin te l.iwinﬁ alas
tenebrosas islas exteriores

del Firy

Sobre el uwtal de salida
encontraras el verdadero pramio:
un !'ueun de dragdn, el trofeoc
que demuestra que has vencido
2l mador rob de Minecrafi. Claro
que no serd l]ﬂdi f’.‘lﬂ hacerts
oon &l H-! ﬂUe = ‘I!lumﬂm‘ta
cada vez que intentas minarlo.
Tendrés qua usar un pistén para
erpau, arlo. Entoricas, casrd u
poc-4= recogerio para exhibirio
orgulloso en b vitrina de trofecs.

wOTRA RONDR?

iNo has tenido bastante? Algunos jugadores quieren poner a prueba sus
habilidades desafiando al dragén una y otra vez. Es también el Unico modo de
conseguir aliento de dragén, que se usa para preparar pociones persistentes.

Para volver a invocar al dragon del Fin, tienes que colocar 4 cristales del Fin alrededor
del portal de sallda para desactivario y resetear el campo de batalla para la revancha.
Después de la batalla inicial, solo recibiras 500 XP cada ver gue derrotes al dragon.













Ta has afilado |a espada con los mobs del Mundo Frincigal,
2l Fin g el Infrarnundo, pero aon te espera un reto navor..
derrotar a atros Jugadores. Sigue legsncdo para descubrir
tacticas para las batallas Fuf en castellano,
wjugador v=s. Jugadors, dferentes estilos de jusgo

paraigualar la dificultad, iy cémo construir una firena

gn la que demostrar que eres el campadn!
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LOUE ES PUPZ

Significa «f lager vz FLHHH y =e refisre &l nodo da M en &l gue te enfrentarss
2 ofros Jjusadores, en lugar de la IA del Jueso (que 2 veces e llama wFUE: Flauer
vs. Environments | en castellano, « jugador vs. entornoz ). EL PoP no canbia Minecraft
en nada, ESEﬂ.ir‘-EE btandiendo |z espada 4 disparando flechas!

LTENGH DUE LUCHAR CONTRA MI5 AMIGOS?

Solo si quieres. También puedes crear modos multi|
el combate. Algunos son carreras de obstéculos ot
son pruebas de tiro que probaran tu punteria, Hay dnc.maﬁ de modos distintos,
examina algunos para ver cuales te gustan,

&Y CONTRA EL MUNDO?

iNo tlene por qué! Depende del
modo que elijas. La mayoria
pueden adaptarse para jugar
en equipo. En lugar de hacer
batallas de 1v1, pueden ser de
equipos de 3. O tal vez t carrera
de obstaculos sea de relevos, y se
sume el tlempoe total de un equipo
para ver cudl es el mas rapido.

ador que no se hasen en
tro, mientras que otros







" TUMUNDO, TUS REGLAS

fil crear un nunde, tendrds una serie de
opciones para decidir odro gquieres que
=23 También puedes aditar los ajustes
del mundo con el lcono de Editar Yaamos
algunas de las ﬁpdmsm canbiar
la forma en que 10 4 tus anigos poddis
interactuar con el nundo.

MODoO DE JUEGD

Elige entre creativo, supervivencia y
aventura. Creativo es perfecte para

construir Arenas. tahlbja asupemivenua
!;aumﬂﬁn ide gue se ah;uﬂns'.
elementos) mﬂﬂﬂnqmﬂmh

Controla coma Iu;'a‘j

FEIHEIE DEL .Iﬁlﬂll
INVITRDO

adores interactian
con el mundo. anecrpas'aalPWEs _
wrniembras, que permite romper bbquer.
y luchar contra mobs ¥ otros jugadores.

iAhora viene Io buena! Esta apcion

determina si los jugadores pueden
hacerse dafio entre ellos en tu mundo.

iActivala cuande empiece el combate!

APRRICIAN DE MEBS

A Menos fue necesites rrinhs !Eﬂa,m
partida, no te hacen ninguna
Activa esta opcitin para |mpeﬁrque

aparezcan.



£QUIEN QUIERE JUGAR?T

3iva= al apartado Multijugsdor dal Mend de Ajgustas, verds gue hay mas cozas gue

hacer Frimero, assgadrate de que seleccionas La opcidn Mult jugador, o nadis podrs
entrar en tu mundal

il | z L

=

Lugsao, tendris que cambiar los AJustes de Cuenta Miorosoft a «3olo amigoss
—pars gue =olo entren tus amigos en el sistema de tu eleccidn— o «fAmigos

de anlaosy, para gue ellos puedan trasr a gents que no ests en tu lista de
AMigo=.

-
1




El modo PyP basico para
luchar. Elije un arma, ponte la
armadura y trata de diezmar
la barra de salud de tu
opanente antes de que te
lo haga a ti. Para hacerle
mas Intmﬁante invita

a mds s, forma
equipos o mlta el
inventario y asi los
jugadores adoptan gy
estilos de juego dlstln:m g2
(para mas informacion, "
lee 1a pag. 90).

El objetivo de spleef es ser
‘el Gltimo jugador en caera
lo largo de varios niveles de
Ialnques para. dqstmin No
tienes por qué luchar
contra los demds en este
modo; hastante trabajo
tendras. apuntanda
a los blogues bajo sus
pies para hacerlos caer al
nivel inferior, Los bloques
del suelo pueden ser de
materiales faciles de destruir,
como la lana.



CARRERA DE ELITRD
Fr'ﬂntE unaéiltm{mtrnﬁs

fuegos artificiales
L,
cruzar las anillas que marcan
el recorrido de la carrera,

usando los fueg asaﬁm;ﬁes
para lanzarte en [a direc
ﬂ‘ﬂ:ﬂﬂlﬂdﬂﬂ unavelocidad

ble para los gue.
ﬁequﬁﬁam en tierra,

TIRO SOBRE RAILES

Sine te van |as alturas, talvez
la carreramb:e raﬁu sea para

"J.

uagénnﬂnam. a::mandua lﬂa

objetivos para pﬂnarapmeha
- W punteria en
El ganador es &Iﬁumra an
activar todos [0s objetivos.
1Oué emocionantel

.'_ ﬁ' lns m&ﬁ mqahm,
da jugador u»aqmﬁa empieza
anunnlsh flotante con recursos
limitados, y debe fabricar
y conistruir para llegar a otras
islas, enfrentarse a oponentes
ﬁm:ﬂﬁmn SUS FeCrsos.

O puede quedarse quietecito
y tender una trampa...




PREPARATE BIEN

Site enfrentas s otros jugadores en una
Arena, cuenta con que Irdn ﬁlmamazadaﬁ
y armados hasta los dientes, asi gu
también deberas prepararte. No hay na
peor gue empezar una batalla PvP ;ﬁlartﬂ
cuenta de que solo llevas una tinica de cuero
y una espada de madera.

Sl compartes un mundo con amigas, sabras
lo gue es jugar con otros y tal vez ya seas un
as del trabajo en equipo. 5in ernhavm

PvP suele ser mucho més acelerado que
construir un mundo increlble can tus
amigos, fﬁaﬁeﬁ&mrmmrqaﬁg
de una farma r 1y va
durante el combate para ir

todos auna.
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ENCIENDE LA LUZ2

Sidas en la diana, |2 ldmpara de

redstone sohre el blague se encenderd,
El primero en consegulr todos sus objetives.
y en encender todas las ldmparas gana.

LISTO PRRA DESPEGAR
Los participantes en las
. . Earreraﬁ Pl]iE ﬂéﬂ'ﬁ saﬁ:ﬂ s
FILLA EL ANILLE de esta plataforma
[ N Eﬂm&ﬁanarwlnﬁk}:n

Los anillos que rodean la gracias a la gravedad.

Serpiente tignen agu]erw

de 2x2,

a‘!muem]usfﬁprdm Estan a

distinta altura, asi que tu vuelo

sera de todo menos tranquilo.

Los anilios horizantales
‘obligan a cambiar de
direccién y sacrificar la
inercia para atravesarlos.







ISLA DESIERTR
Llena de. amna Yy cactus
cubiertos de pmdm:s la Isla

Desierta es el lugar p
para tender una trampa.

Este paralso idllmu tiene
muchos blogues faciles de

minar gue te ayudardn a llegar
répidamente a otras islas.

En esta isla hay blogu
ueden facilmente dafiar &J‘m

Jugadores, tendrds que andarte
~con mil ojos.
, 4 . <
i &
' '.‘ 1 J'!‘J

'EL PUNTH DEL FIN

Aungue aqui na hay muchos
blogues ttiles para minar,
encontraras mucha. obsidiana
para resguardarte.

4
E"
A
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'NUEVRS FORMAS DE JUGAR

Si crees que partes con desventaja con menos bloques y objetos a tu alcance,
plensa que los demas estan i mual Si todos tenéis limitaciones en armas

yarmadura, estaréis al mismo nivel y tal vez te inspire nuevas estrategias
para luchar.

LMD ARADD M1 SELECCIONT

Es muy facil hacerlo en modo
creativo —antes de volver al modo
hatalla, clara—: selecciona los ohjetos
dﬁ-:uaiqulerﬂaseﬁa w inventario
‘creativa y coldcalos en un «cofre

de clases especial. Ca:iﬂggadur
-eleqird un cofre al azar para.
seleccionar su clase, Laatm&
‘espabilados pueden poner su traje
-en un soporte de armadura.




ELEMEHTIOR

INVENTRRID
PRINCIPHAL
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YALOUIRIA

mo-

¥ -
INVENTHEID - - P::.lmnm
ks Facibor de s bily persiscen
FnI"nFIL Caida lenta Fuerza deSalte de Denilidad

2Es un pajaro? ;Es un avién? No, es
unlqﬁﬁ%é de guerra que se lanza a
la batalla er picado, blandiendo
una @p&ﬂafﬁﬂaﬂtada con
aspecto fweg:n gue hard ardera
Sus 0s. Luego, construira
l.m plat a de despegue con
un pistan y un bloque de slime
para volver al cielo y busear a su
sigumntﬁ presa. También tiene
ofras armas secundarias para
el cuerpo a cuerpo,




Llegado del cielo para ayudar a
las combatigntes nmdestna,ﬂ
Adlvino es una clase de apoyo
perfecta. Con sus flechas con
punta ayuda a sus amigos en el
campo de batalla, y con su arco
encantado con mﬂnidae:[, nunca se
quedara sin municién. Ademas,

su tétem de la inmortalidad le
dard otra oportunidad si las cosas.
no le van bien.

INVENTREID
FRINLCIFAL Flecha Flerha de Flecha Flecha de Pl fn e
Flecha deSalud Regenaraclon deSalts Fuerza Fegeneracon

.'l"-.r -




PIROMANTE

I“"E" 'I'HHIII Foclin de
Resistencia
PRINCIPHL 59

LETIETTTT

Este guerrero con cabeza de
dragon parece terrorifico._ jy fa es!
Tiene muchos ases explosivos en
la manga, puede equipar
lanzadaores de bolas de fuego
manuales con dispensadores,
palancas v cargas igneas. o tender
trampas letales con dinamita

¥ placas de presidn. Tendras
suerte =i consigues acercarte o
suficiente como para que te atice
con su espada del Inframundo.




CLASES
ALOUIMISTH

I""E“mmn Focion Pocian Pocidin Pocion Fodan

persistente persistente  arrojadiza  arojadize de  del maestro
Fnl":IF.L devenenn  de Deblfidad  de Lenthiud  Putrefaccion tortuga

'*" s .lf"

El Alquirnista ha pasado mucho
tiempo trasteande ¢on meta-fes.
encantamientos y p 4

y ha usado su magia para crear
suarmadura y hacha de oro

a partir de piedras basicas,

En el campo de batalla prefiers
quedarse al margen, arrojando
pociones de tado tipo 3 amigos
y enemigas y sembrando

el caos con su arsenal de
brebajes,













